
Exos JavaScript 

• Exo1 : Structure d’une page web en html5, création et appel d’une fonction en javascript 
 

 
 

• Exo2 : Evènements et alertes 
 

 
 

• Exo3 : Changement dynamique du style des éléments html 

 



• Exo4 : Utilisation de la syntaxe liée aux objets 

 

• Exo5 : Structures de contrôle 

 

• Exo6 : Gestion des exceptions 

 



• Exo7 : Paramètres du navigateur 

 

• Exo8 : Passage d’objets en paramètres 

 

• Exo 9 : Appel périodique de fonction 

 


